REGLEMENT FINALE RONDE ZVV URK KERSTTOERNOOI

1. De scheids tost voorafgaand aan de wedstrijd om te bepalen wie er af mag trappen. Dit gebeurt tijdens de wedstrijd voorafgaand aan de eigen wedstrijd.

2. Indien gelijke tenues, speelt het ‘uitspelende’ team met hesjes.

3. Gele kaart betekent een tijdstraf van 2 minuten. Rode kaart is een tijdstraf van 5 minuten en uitsluiting voor de rest van de wedstrijd en minimaal de eerstvolgende wedstrijd (strafmaat wordt door de organisatie bepaalt). 2e gele kaart in 1 wedstrijd is gelijk aan 1 rode kaart. Indien iemand korter dan 2 minuten voor tijd in de reguliere wedstrijd geel krijgt en deze eindigt gelijk, wordt de resterende tijd in de verlenging uitgezeten. Bij een gele kaart aan het einde van de verlenging en deze eindigt gelijk, mag de betreffende speler wel deelnemen aan de shoot-outs.

4. Na een gele of rode kaart volgt naast bovenstaande straf een 10-meter-trap. De spelers houden tenminste 5 meter afstand van de plek waar de vrije trap genomen wordt en bevinden zich niet voor de bal. Let er op dat wanneer de bal op de paal wordt geschoten en deze zonder toedoen van de doelman weer het veld in gaat, de vrije trapnemer deze niet mag aanraken voordat iemand anders de bal eerst heeft aangeraakt.

5. Bij ingaan van de laatste minuut wordt de tijd stopgezet en bepaalt de scheids het einde van de wedstrijd.

6. Bij een gelijke stand na 15 minuten gaan we als volgt te werk:
· 5 minuten verlengen. Het team welke de tos heeft verloren bij aanvang van de wedstrijd, mag dit keer aftrappen. Indien de stand hierna nog gelijk is, gaan we over op shout-outs.
· Allereerst worden de teams gelijk gemaakt. Heeft team A 8 spelers en team B 6, dan moet team A 2 spelers aanwijzen die geen shoot-out gaan nemen. De doelman mag ook uitgesloten worden, uiteraard mag hij wel keepen. De spelers die deelnemen gaan op de middenlijn staan, de overige spelers buiten het veld.
· Er wordt getost welk team start met het nemen van de shoot-out.
· Er worden per team 3 shoot-out genomen. Is hierna nog geen beslissing gevallen, gaan de teams in dezelfde volgorde om de beurt verder totdat 1 team vaker heeft gescoord/gemist dan de andere en beiden even vaak hebben geschoten. De volgorde van de spelers mogen de teams vrij bepalen. Zodra iedereen er 1 heeft genomen mag de volgorde van spelers gewijzigd worden.
· Shoot-outs worden genomen op het rechter doel gezien vanaf de tribune.

7. Specifieke regels shoot-out:
· De aanvallende speler heeft acht seconden voor het nemen van de shoot-out. Het schot moet ingezet worden voordat de zoomer gaat.
· De bal moet in zij- of voorwaartse beweging worden gespeeld door de aanvallende speler. Indien hij de bal terughaalt, is de poging ten einde.
· Bij een schot op de paal of een redding door de keeper en de bal blijft tussen het doel en de aanvallende speler, blijft de shoot-out lopen indien de tijd nog niet is verstreken. Komt de bal achter de speler of gaat deze uit, is de shoot-out ten einde.
· Indien de aanvallende speler een overtreding begaat is de shoot-out ten einde.
· Indien de doelman een overtreding (bv. vasthouden aanvallende speler of hands) begaat, wordt de shoot-out omgezet in een geldig doelpunt.
