
Spelervolgsysteem Swift 
 
Inloggen 
Kies: www.avvswift.nl 
Kies via menu: Jeugd/Jeugdtrainers/Spelervolgsysteem 
 
N.B. 
Indien dit menu-item niet zichtbaar is kun je ook rechtstreeks benaderen via de link 
https://avvswift.voetbalassist.nl/1073/spelervolgsysteem/ 
 
 
Het volgende scherm verschijnt: 
 

 

 
Klik op de link ‘Login Swift Spelervolgsysteem’. 
 
Het volgende scherm verschijnt: 
 

 

 
Log in met je gebruikersnaam en password 
 
N.B. 

http://www.avvswift.nl/
https://avvswift.voetbalassist.nl/1073/spelervolgsysteem/


Gebruikersnaam en password zijn per e-mail verstuurd. In de e-mail zit een link waarmee 
gebruikersnaam en password geactiveerd moeten worden. 
 
 
Als het inloggen gelukt is verschijnt het onderstaande scherm: 
 
 

 

 
  



 
Spelervolgsysteem 
 
Kies aan de linkerzijde het menu-item ‘Voetbal’ en daaronder verschijnt een lijst met ‘Speler volg 
systeem’. 
 
Kies ‘Speler volg systeem’ en de volgende onderdelen verschijnen: 
 

1. Opstelling / selectie 
2. Speler beoordeling 
3. Speler afmelden 
4. Trainingen 
5. Statistieken (met onderdelen ‘Statistieken individueel’ en ‘Statistieken team’). 

 
 
Op de volgende pagina’s worden deze onderdelen toegelicht met enkele screenshots. 
  



1. Spelervolgsysteem/Opstelling / selectie 
 

 

Bij dit onderdeel verschijnt eerst een kalender. 
 
Daarin kies je de datum van de wedstrijd en vervolgens klik je je team aan. 
 

 

 
Er verschijnt een scherm met aan de linkerkant de lijst met spelers. Boven de lijst kan een speler 
worden toegevoegd (voornaam en zo nodig achternaam invoegen en dan ‘Toevoegen’ selecteren). 
Rechts naast de lijst met spelers bevindt zich een voetbalveld. 
De formatie op het veld kan worden aangepast met de knoppen daarboven. 
 
De spelers kunnen vanuit de lijst in het veld worden gesleept. 
De wissels kunnen naar het veld daaronder worden verplaatst. 
 
Onderaan het scherm is plaats voor opmerkingen. 
Kies ‘Selectie AVV Swift XXX’ (knop bovenaan) om de wijzigingen op te slaan. 
 
Het is mogelijk de opstelling op de website te publiceren. 
  



 
 

2. Spelervolgsysteem/Speler beoordeling 
 
Hierbij selecteer je je team en een te beoordelen speler. 

 

Vervolgens klik je op ‘Nieuwe beoordeling’, vul je de beoordeling in en sla je deze op waarbij je een 
zinvolle naam (bijvoorbeeld ‘Beoordeling 20161029’). 
 
Boven de tabel met de beoordelingsaspecten verschijnt een grafische samenvatting van de 
beoordeling op de hoofdaspecten van de beoordeling waarmee in een oogopslag te zien is hoe een 
speler zich ontwikkeld. 
 
De hoofdaspecten zijn: Aanvallen, Verdedigen, Omschakelen Verdedigen/Aanvallen, Omschakelen 
Aanvallen/Verdedigen en Overige (waaronder houding t.o.v. het team en de scheidsrechter). 
 
 
Het is ook mogelijk om bestaande beoordelingen te bekijken, eventueel aan te passen. 
 
N.B. De basis voor de beoordeling is de beoordelingstemplate die vooraf per team bepaald is op basis 
van de uitgangspunten van de KNVB. 
 
N.B. Via ‘Statistieken’ zijn handige grafisch overzichten tonen (zie verderop). 
 
  



 
3. Spelervolgsysteem/Speler afmelden 

 
Hierbij selecteer je je team en af te melden speler. 
Vervolgens verschijnt een lijst met al geregistreerde afmeldingen en kunnen nieuwe afmeldingen en 
reden worden ingevoerd, eventueel aangevuld met een opmerking van de trainer. 

 

 
  



 
4. Spelervolgsysteem/Trainingen 

 
Bij dit onderdeel kan de training worden ingevoerd: 

- dag, tijdstippen, trainer; 
- eventuele afgelasting 
- doelstelling en aanvullende notities 
- aanwezigheid (vanuit spelerslijst) / afwezigheid (spelers te verslepen) 

Nadat alles is ingevuld kan de training worden opgeslagen en deze verschijnt in het overzicht bij de 
juiste week. 
 

 

 
 
Instellen standaard trainingstijden 
 
Het vooraf instellen van standaard trainingstijden zodat je dit niet steeds hoeft te herhalen gaat als 
volgt: 
 

1. Ga naar 'Club-management/Team/Team 
wijzigen. 

2. Klik op de ‘+’ voor AVV Swift en de lijst 
met teams klapt open (zie rechts). 

3. Zoek je team (dat staat dikgedrukt) en 
klik dat aan. 

4. Op het volgende scherm kies je tab-blad 
'Trainingen' (zie scherm hieronder). 

 
Daar kun je de trainingsdagen en tijden instellen. 
 

5. Sla de wijzigingen vervolgens op. 
 



 

 

 
Wanneer je nu een nieuwe training aanmaakt dan verschijnen de ingestelde trainingen als opties. 
Kies dan 1 van de opties, vul de details vd training van die dag/tijdstip in en sla de training op. 
 
 
  



5. Spelervolgsysteem/Statistieken 
 
De statistieken komen tot stand op basis van de ingevoerde gegevens. 
 

5.1.Individueel 
- Wedstrijden (speeltijd, doelpunten/assists, kaarten, beschikbaarheid, afwezigheid) 
- Training (aanwezigheid, afwezigheid) 
- Eigenschappen (spelersbeoordelingen): aspecten Aanvallen, Verdedigen, Omschakelen 

Aanvallen/Verdedigen, Omschakelen Verdedigen/Aanvallen en Overige (waaronder houding 
t.o.v. het team en scheidsrechter). Zie screenshot hieronder. 

 

 

 
  



 
5.2.Statistieken team 

Onderdelen: Wedstrijd / Training / Algemeen. 
 
 
Wedstrijd - speeltijd per speler, doelpunten / assists, gele / rode kaarten, wedstrijden inzetbaar, 
afwezigheid. Zie screenshot hieronder voor enkele van deze onderdelen. 
 

 

 
  



Training - aanwezigheid, afwezigheid. Zie screenshot hieronder. 
 

 

 
Algemeen - tabel met statistieken gespeelde wedstrijden, doelpunten, kaarten, % aanwezigheid 
training, % beschikbaarheid wedstrijd. Zie screenshot hieronder. 
 

 


