
WK-POULE 
 Uitslagen zijn te allen tijde na 90 minuten!  

Groepsfase: 

 Juiste toto goed = 6 punten 
 Juiste doelpunten voor goed = 3 punten, juiste doelpunten tegen goed = 3 punten 
 Voorbeeld: NED - JAP: voorspelling 1-1, uitslag wordt 1-1 = 12 punten 
 Voorbeeld: NED - JAP: voorspelling 1-0, uitslag wordt 1-1 = 3 punten 
 In de groepsfase heb je de mogelijkheid om 5x een JOKER in te zetten, dit betekent dat je dubbele 

punten krijgt bij deze wedstrijd! Zet hiervoor een kruisje achter de wedstrijden van jouw keuze. 

Laatste 32 + Achtste Finale: 
 Juiste land goed bij de wedstrijd = 4 punten 

Heb je ingevuld Nederland - Engeland en het wordt Engeland - Nederland = 8 punten 
Heb je de landen fout voorspeld, kan je alsnog punten halen door de juiste toto en de juiste 
voorspelling. 

 Juiste toto goed = 6 punten 
 Juiste doelpunten voor goed = 3 punten, juiste doelpunten tegen goed = 3 punten 
 Voorbeeld: wedstrijd 73: Voorspelling MEX - CAN, uitslag 2-1  

Uitslag: wedstrijd 73: TSJ - ZWI, uitslag 0-1 = 3 punten 

Kwartfinale: 
 Juiste land goed bij de wedstrijd = 6 punten 

Heb je ingevuld Nederland - Engeland en het wordt Engeland - Nederland = 12 punten 
Heb je de landen fout voorspeld, kan je alsnog punten halen door de juiste toto en de juiste 
voorspelling. 

 Juiste toto goed = 6 punten 
 Juiste doelpunten voor goed = 3 punten, juiste doelpunten tegen goed = 3 punten 

Halve finale: 
 Juiste land goed bij de wedstrijd = 8 punten 

Heb je ingevuld Nederland - Engeland en het wordt Engeland - Nederland = 16 punten 
Heb je de landen fout voorspeld, kan je alsnog punten halen door de juiste toto en de juiste 
voorspelling. 

 Juiste toto goed = 6 punten 
 Juiste doelpunten voor goed = 3 punten, juiste doelpunten tegen goed = 3 punten 

3e/4e plaats + Finale: 
 Juiste land goed bij de wedstrijd = 10 punten 

Heb je ingevuld Nederland - Engeland en het wordt Engeland - Nederland = 20 punten 
Heb je de landen fout voorspeld, kan je alsnog punten halen door de juiste toto en de juiste 
voorspelling. 

 Juiste toto goed = 6 punten 
 Juiste doelpunten voor goed = 3 punten, juiste doelpunten tegen goed = 3 punten 

Bonusvragen: 
 10 punten per juist antwoord 
 Vraag 3, 4, 5 en 7; juiste antwoord = 10 punten, zit je er 1 naast = 9 punten, 2 naast = 8 

punten etc. Zit je er 10 of meer naast = 0 punten 

Deelname: 
 10 euro per deelname 
 Winnaar 50% prijzenpot, nummer 2: 30% prijzenpot, nummer 3: 20% prijzenpot 

 
 
Inleveren kan tot 11-06-2026 18:00u en kan bij:  
Nick van der Zwaan (nickvdzwaan@hotmail.com) 
Nigel Lie Kwie (nliekwie@gmail.com) (Palamedesstraat 20, Haarlem) 


