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1. Direct na het rustsignaal van de scheidsrechter rent de trainer van team A het veld in om
ontevredenheid te tonen met de wijze waarop de scheidsrechter het spel in de eerste helft
heeft geleid. Wat moet de scheidsrechter nu doen?

De trainer negeren

De trainer wegzenden door het tonen van een rode kaart

De trainer waarschuwen door het tonen van een gele kaart
@ De wedstrijd staken

2. Een speler die gewisseld moet worden staat bij de hoekvlag. Deze speler heeft nog geen
kaart gekregen tijdens de wedstrijd. De scheidsrechter vraagt de speler het veld bij de
hoekvlag te verlaten. De speler weigert dit en loopt langzaam richting de middenlijn. Wat
moet de scheidsrechter nu doen?

@ De speler een gele kaart tonen
De speler een rode kaart tonen
@ De wissel weigeren en het spel door laten gaan

De wissel door laten gaan

3. Een speler die gewisseld moet worden staat bij de hoekvlag. Deze speler heeft tijdens de
wedstrijd reeds een gele kaart gekregen. De scheidsrechter vraagt de speler het veld bij de
hoekvlag te verlaten. De speler weigert dit en loopt langzaam richting de middenlijn. Wat
moet de scheidsrechter nu doen?

De wissel door laten gaan

De wissel weigeren en het spel door laten gaan

@®®

De speler wegzenden door het tonen van de tweede gele kaart, maar de wissel door laten
gaan.

@ De speler wegzenden door het tonen van de tweede gele kaart en de wissel weigeren.
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Een veldspeler van team B neemt een doelschop terwijl een aanvaller van team A nog bezig is
het strafschopgebied te verlaten. De doelschop wordt te zacht genomen en de aanvaller van
team A beweegt naar de bal. De nemer van de doelschop weet een duidelijke scoringskans te
voorkomen door de bal met de hand te spelen. Wat moet de scheidsrechter doen?

De doelschop moet worden overgenomen, omdat de speler van team A het strafschopgebied
nog niet had verlaten.

Strafschop voor team A
Indirecte vrije schop voor team A op de plaats waar de verdediger de bal met zijn hand speelde

De doelschop moet worden overgenomen, omdat de bal het strafschopgebied nog niet had
verlaten.

De scheidsrechter verlengt het spel voor het nemen van een strafschop. De strafschop wordt
op de lat geschoten en stuitert vanuit het veld alsnog in het doel. Wat moet de scheidsrechter
beslissen?

Hij keurt het doelpunt goed

Hij keurt het doelpunt af, omdat de strafschop zijn uitwerking heeft gehad op het moment dat
de bal op de lat kwam.

Hij keurt het doelpunt af, omdat de strafschop zijn uitwerking heeft gehad op het moment dat
de bal op de grond stuiterde.

Hij keurt het doelpunt af, omdat de strafschop zijn uitwerking heeft gehad op het moment dat
de bal weg sprong van het doel.

Hoe wordt bepaald op welk doel een strafschoppenserie wordt genomen?

De aanvoerder van de thuispartij kiest het doel
De aanvoerder van de uitpartij kiest het doel
De verliezer van de toss bepaalt het doel

De scheidsrechter bepaalt het doel door middel van een toss

Bij het nemen van een strafschop gaat de bal lek voordat de doelverdediger de bal raakt. De
doelverdediger vangt de bal vervolgens. Hoe moet het spel worden hervat?

Strafschop overnemen met een andere bal.
Hoekschop.
Indirecte vrije schop voor de verdedigende partij.

Scheidsrechtersbal voor de doelverdediger.



Een speler is het niet eens met de scheidsrechter en beledigt hem. Wat is de juiste beslissing?

De speler krijgt een laatste waarschuwing
De speler krijgt een gele kaart

De speler krijgt een rode kaart

OJQIOIONS

De wedstrijd wordt gestaakt

9. De scheidsrechter staat in het strafschopgebied van team B. Een aanvaller van team A heeft
balbezit net buiten het strafschopgebied. Een speler van team B slaat de scheidsrechter in
het gezicht. De scheidsrechter geeft de speler een rode kaart en hervat het spel met een ...?

Indirecte vrije schop in het strafschopgebied

Scheidsrechtersbal op de plek waar de bal voor het laatst geraakt werd.
@ Strafschop

@ Directe vrije schop op de plek waar de bal voor het laatst geraakt werd.

10. Noem de 3 eisen waar een inworp volgens het spelregelboek aan moet voldoen.



