
Handleiding teameditor 
1. Inloggen
Log in via http://www.sdc12.nl/cms of de knop bovenaan op de homepage van SDC ‘12.

2. Wedstrijd-details en Wedstrijdverslagen invoeren
Selecteer Voetbal > Uitslagen & standen > Competitie > Competitie-beheer.•	
Selecteer Seizoen, Team en Competitie•	
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Selecteer teams beheren, wedstrijden invoeren etc.
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2.a. Wedstrijd-details
Doelpunten, assists, rode- en gele kaarten: selecteer Wedstrijd-details en vervolgens de wedstrijd.

Vul gedeelte van voornaam of achternaam in en kies persoon. Alle leden zijn ingevoerd en het systeem komt met een 
suggestie.
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2.b. Wedstrijdverslagen (met foto’s)
Wedstrijdverslag invoeren: selecteer Wedstrijdverslag en de wedstrijd

In de teksteditor kun je invoeren of plakken vanuit een tekstverwerkingsprogramma. Meer informatie over de tekstedi-
tor kun je vinden op de supportpagina (https://sdc12.voetbalassist.nl/support). 

Ook kun je hier foto’s van de wedstrijd uploaden. Verklein foto’s en afbeeldingen naar een bestandsgrootte van maximaal 400 kB, 
teneinde het systeem niet teveel over te belasten en de laadsnelheid van de pagina snel te houden.



3. Teamfoto toevoegen
Selecteer Club-management > Team > Team wijzigen•	
Kies club en team•	
Selecteer Teamfoto en klik op Bestand kiezen. Kies de foto en klik op Uploaden. Voeg eventueel tekst toe.•	

4. Trainingen
Hier kun je trainingsdagen, trainingstijden, veld, kleedkamer, trainer(s) en opmerkingen invullen.

Selecteer Club-management > Team > Team wijzigen•	
Kies club en team•	
Selecteer Trainingen•	



5. Spelersfoto / functie toevoegen
Selecteer Club-management > Leden beheer > Clublid posities/functies.•	
Vul gedeelte van voornaam of achternaam in van de speler of kaderlid van het team en kies persoon.•	

Upload hier de spelersfoto en vul eventueel zijn of haar functie in.
Verklein foto’s en afbeeldingen naar een bestandsgrootte van maximaal 400 kB, teneinde het systeem niet teveel over te belasten en de laad-
snelheid van de pagina snel te houden.


