
 

Assistent-scheidsrechters (grensrechters) gezocht!

 

In het kader van zelfredzaamheid moeten de teams bij ons ONT ook zelf voor een 
grensrechter(es) zorgen. Maandagavond 16 september daarvoor een instructieavond bij ONT 
georganiseerd. Zeven moeders en twee papa’s aanwezig om “visueel” (vlagsignalen) 
aangevuld met een gesproken woord en om enige aanwijzingen en toelichting te krijgen op 
deze toch zeer verantwoordelijke taak als clubgrensrechter(es)!! Leuk om te zien dat enkele 
moeders deze taak op zich nemen. Dat het voor sommigen lastig is, is wel duidelijk maar aan 
enthousiasme ontbreekt het niet en de mama’s (en papa’s) gaan er voor. Allen veel succes!!  

Hieronder een summiere uitleg over de te verrichten “vlagtaken”. 

Bron: ONR Roden 
Speluitleg voetbal (taken van de grensrechter) 

De drie taken van de grensrechter 
De taak van de grensrechter (assistent-scheidsrechter) is het assisteren van de 
scheidsrechter. Het betreft hier drie hoofdtaken. U beloopt slechts 1 helft van het veld, 
namelijk de ‘thuis-zijde’ van uw eigen team. In de tweede helft steekt u diagonaal over. U 
staat altijd aan de linker zijde van het veld (gerekend met de rug naar het ‘eigen’ doel.) 
Eerste taak: ballen buiten de lijnen 
Oordelen welke partij het laatst de bal heeft aangeraakt indien de bal over de (buiten)lijnen 
van het veld gaat; de tegenpartij krijgt dan de bal: 
- Zijlijn: dit leidt tot een ingooi. Indien partij X de bal het laatst heeft aangeraakt, krijgt Y 
de ingooi. Dit wordt aangegeven door de vlag in de aanvalsrichting van Y op te steken. 
- Achterlijn: dit leidt tot of een hoekschop (corner) of een doeltrap ( keeperbal). De vlag 
wijst (naar beneden) of naar de hoekvlag bij een hoekschop of naar de ’16-meter’ bij een 
doeltrap 
 
Tweede taak: buitenspel 
1)      Je kunt alleen buitenspel staan op de helft van de tegenstander en je moet je 

bevinden vóór de plaats waar de bal het laatst wordt aangeraakt door een speler van 
zijn eigen team. (een terugspeelbal van de tegenstander kan dus niet leiden tot 
buitenspel). 

2)      Een speler staat buitenspel als tussen hem en de laatste verdediger (meestal de 
keeper), geen andere verdediger staat. 

3)     Staat hij precies op gelijke hoogte als de voorlaatste verdediger, dan is het geen 
buitenspel. 

4)     Buitenspel wordt alleen bestraft als de speler actief bij het spel betrokken is.  
Meestal wordt er pas gefloten als de speler de bal krijgt toegespeeld. 

5)     Hier zijn echter wel uitzonderingen op, dan wordt het buitenspel weer níet bestraft: 
a.     krijgt hij de bal vanuit een hoekschop, 
b.      bij een doeltrap (door de eigen keeper) 
c.      Bij een inworp (van een speler uit het eigen team) 



6)     Een andere uitzondering is als de speler achter de bal blijft op het moment dat deze 
hem wordt toegespeeld. Dus je kan alleen buitenspel staan als de bal voorwaarts (dus 
in de richting van het doel van de tegenstander) gespeeld wordt. 

  
Met andere woorden (1): 
Wanneer een ploeg in de aanval gaat, houdt het spel voor hen op bij de laatste verdediger 
van de tegenpartij. Als hij zich bevind achter de laatste verdediger dan staat hij dus buiten 
het spel. Als de aanvaller de bal krijgt aangespeeld wanneer hij achter de laatste verdediger 
staat, staat hij dus buitenspel. Wanneer hij scoort in deze positie, geld dit doelpunt dan ook 
niet: hij stond immers buiten het spel. 
  
Met andere woorden (2): 
Het is buitenspel is als een speler dichter bij de doellijn van de tegenstander is dan de bal en 
de voorlaatste tegenstander. In deze gaat het om enig deel van het hoofd, lichaam of de 
voeten. Armen vallen daar dus niet onder. Daarbij wordt onderscheid gemaakt tussen niet 
strafbaar en strafbaar buitenspel: 
1)     - Strafbaar: de speler neemt aan het spel deel (de bal wordt op hem of in zijn richting 

gespeeld) 
2)     - Niet strafbaar: de speler neemt niet deel aan het spel: de bal gaat in het geheel 

niet in zijn richting; hij ligt bijvoorbeeld geblesseerd op de grond. 
 

 
Moment van spelen……………………………………………positie speler (buitenspel!) 

 
En zo ziet het er van bovenaf uit: 

 
spelrichting bal → , zwart verdedigt, rood valt aan 

Derde taak: onregelmatigheden 
De derde taak is het rapporteren van onregelmatigheden op het veld, die zich aan het oog 
van de scheidsrechter onttrekken. Door de vlag te heffen kan de grensrechter hiervoor de 
aandacht van de scheidsrechter vragen. De scheidsrechter neemt dan een beslissing. (we 
nemen aan dat deze taak bij de “ons” niet aan de orde zal zijn). 
 

 



 

 
 

Lijkt het jou ook leuk om eens een wedstrijdje te vlaggen laat het ons weten. 

Wil jij meer inlichtingen. Neem dan contact op met: 

Johan van der Wal. 
06-53982048 
info@johanvanderwal.nl 
 

Ook zijn wij op zoek naar clubscheidsrechters. Dus wil jij eens een (jeugd)wedstrijdje fluiten 
laat het ons dan ook weten. 

Tot ziens / oant sjen op ons Sportpark Douwekamp 
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