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Beste leden van onze prachtige Voetbalvereniging, 
 

Als organisatie hebben we dit jaar weer ons uiterste best gedaan om acht 

super leuke spellen aan te bieden aan jullie. Hierin zit de uitdaging om  

ieder jaar weer nieuwe spellen te introduceren die ook geschikt zijn voor 

zowel de groten als de allerkleinsten.  

Wij denken dat het weer gelukt is. 
 

Dit jaar sluiten we na de spellen tevens af met de rode draad. 
 

Natuurlijk zijn wij apentrots op de sponsors die ons al jaren ondersteunen: 

� Traiteur Augustinus (eten) 

� Restaurant De Goudreinet (eten)                                                          

� Prima voor elkaar BV    

� Natuurlijk Arends (jurywagen) 

� De Kat Angelino (Tractor);                     

� Plus van de Pol  

� 100% Voetbal  

� Huis & Hypotheek Kesteren 
 

En natuurlijk alle vrijwilligers die klaarstaan vanaf 06:00 uur om er een waar 

feest van te maken voor jullie. 
 

Ondanks dat de familiedag ieder jaar weer kan worden georganiseerd 

vragen we om nieuwe impulsen in de commissie om dit spektakel nog 

leuker en groter te maken. Voor meer informatie kunt u terecht bij de 

jurywagen. 

Wij wensen iedereen heel veel plezier en maak er een gezellige dag van, 

maar toch ook met de nodige prestatiedrang om te winnen! 

 

Christa en Wil Ruisch, Miquel Mostert, Chris van Alfen en Gerard 

Valkenburg 
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SPEELSCHEMA: 
 

SPEL 10.00 10.12 10.24 10.36 10.48 11.00 11.12 11.24 

1- ZWEMBAD 1 9 17 8 16 24 7 15 

2- RODELBAAN 2 10 18 1 9 17 8 16 

3- VOETBALTUNNEL 3 11 19 2 10 18 1 9 

4- BASKETBAL 4 12 20 3 11 19 2 10 

5- MEGA BALLS 5 13 21 4 12 20 3 11 

6- SWEEPER WIPE   6 14 22 5 13 21 4 12 

7- EVENWICHTSBORD 7 15 23 6 14 22 5 13 

8- SJOELEN 8 16 24 7 15 23 6 14 

                  

SPEL 11.36 11.48 13.00 13.12 13.24 13.36 13.48 14.00 

                  

1- ZWEMBAD 23 6 14 22 5 13 21 4 

2- RODELBAAN 24 7 15 23 6 14 22 5 

3- VOETBALTUNNEL 17 8 16 24 7 15 23 6 

4- BASKETBAL 18 1 9 17 8 16 24 7 

5- MEGA BALLS  19 2 10 18 1 9 17 8 

6- SWEEPER WIPE  20 3 11 19 2 10 18 1 

7- EVENWICHTSBORD 21 4 12 20 3 11 19 2 

8- SJOELEN 22 5 13 21 4 12 20 3 

                  

SPEL 14.12 14.24 14.36 14.48 15.00 15.12 15.24 15.36 

                  

1- ZWEMBAD 12 20 3 11 19 2 10 18 

2- RODELBAAN 13 21 4 12 20 3 11 19 

3- VOETBALTUNNEL 15 22 5 13 21 4 12 20 

4- BASKETBALL 15 23 6 14 22 5 13 21 

5- MEGA BALLS  16 24 7 15 23 6 14 22 

6- SWEEPER WIPE 9 17 8 16 24 7 15 23 

7- EVENWICHTSBORD 10 18 1 9 17 8 16 24 

8- SJOELEN 11 19 2 10 18 1 9 17 
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ETEN:                                            
Tussen 12.00 en 13.00 uur is er gezamenlijk eten in de kantine. 

Voor de Mini-‘s en F pupillen zijn er loempiaatjes en broodjes 

met knakworst.                                                                                                   

---------------------------------------------------------------------------------- 

DE JOKER?                              

Ieder team heeft de mogelijkheid 

om eenmalig de Joker in te zetten. 

Met dit onderdeel vallen dan 

dubbele punten te verdienen. 

Vooraf aan het onderdeel zeg je 

tegen de scheidsrechter of dit 

jullie Joker onderdeel wordt. 

Wanneer je ervoor kiest je joker in 

te zetten, omdat je denkt dat 

jouw team hier de meeste punten 

mee gaat scoren, dan lever je de Jokerkaart in die in het tasje zit.  

De scheidsrechter noteert dit ook op het formulier en je  punten 

tellen dubbel.                                                                                                             

LET OP:                                                                                                     

de Joker kan maar één keer worden ingezet dus maak de juiste 

keuze!   
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PUNTENTELLING                         
Omdat er veel onduidelijkheden over de puntentelling zijn volgt 

hier nog even een uitleg.  

De score die je als team bij een spel behaalt zijn NIET het aantal 

punten dat je verdient als team.  

De puntentelling gaat op basis van de rangschikking, dat 

betekent dat er voor elk spel hetzelfde aantal punten te 

verdienen zijn. 

 

DE RODE DRAAD                          
Aan het einde gaat ieder team nog spelen voor extra punten met 

een parcours genaamd  “De Rode Draad”.   

De teams leggen op volgorde, te beginnen met team 1, een 

parcours af.   

De finish is onder het net en door het modderbad heen en 

eindigt in het zwembad. Het team dat de snelste tijd noteert is 

de winnaar.  
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SPEL 1 

ZWEMBAD 

25000 liter water 

Probeer zo vaak 

mogelijk via de 

loopmat de overkant 

te bereiken. Iedere keer dat een speler de overkant haalt heeft 

het team 1 punt.                       

 ------------------------------------------------------------------------------------- 

SPEL 2                        
RODELBAAN 

Deelnemers klimmen 

via de touwladder de 

waterglijbaan op om 

vervolgens zittend in 

een tobbe naar 

beneden te glijden. De helling van de glijbaan wordt continu nat 

gespoten. Voor iedere keer dat de speler naar beneden komt 

krijgt het team 1 punt. 



 

7 

 

SPEL 3                        
VOETBALTUNNEL 

MET 

SNELHEIDSMETER 

Er wordt om de beurt 

geschoten.  De hoogste score van elke speler wordt genoteerd.  

Deze score wordt gedeeld door het aantal spelers en zo ontstaat 

het gemiddelde. Het team met het hoogste gemiddelde is 

winnaar.                                   

 -------------------------------------------------------------------------------- 

SPEL 4                                 
BASKETBAL 
Dit basketbalspel kun je 

met 3 personen tegelijk 

spelen. Wie schiet 

binnen een bepaalde 

tijd de meeste ballen in 

de basket? 

De bal rolt vanzelf weer 

naar beneden. 
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SPEL 5                           
MEGA BALLS 

WIPE OUT   
Klim omhoog en 

spring over de grote 

rode ballen zonder 

er vanaf te vallen. 

Haal jij de overkant op deze uitdagende attractie?      Voor iedere 

keer dat je de overkant haalt heeft het team 1 punt.                                                                         

Overeind blijven op deze stormbaan met rode ballen is 

moeilijker dan je denkt! 

 

 

 

SPEL 6                              
SWEEPER 

WIPE OUT 

Spring over de 

armen heen en 

blijf zo lang 

mogelijk staan!  Welk team haalt de meeste punten?                         

-------------------------------------------------------------------------------------- 
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SPEL 7 

EVENWICHTS- 

BORD MET  

BAL 

De spelers moeten met een bord, met daarop een bal, een 

parcours afleggen. In het bord zit een gat en aan het einde moet 

de bal door het gat in de bak vallen.  

Het team met de meeste ballen is winnaar.  
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SPEL 8  

SJOELEN                     

Haakse Sjoelbak! 

Eens wat anders dan 

een standaard 

sjoelbak!   

Probeer zo veel 

mogelijk schijven via de schuine hoek-lat door de poortjes te 

spelen.  

 

Reuze sjoelbak! 

Wie schuift de stenen 

door het poortje met de 

meeste punten? 

 

Er kunnen steeds  2 

spelers tegelijk sjoelen. 

De punten worden bij 

elkaar geteld.                                                  

 

Welk team haalt de meeste punten? 
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Slagerij / traiteur Augustinus
Hoofdstraat 12  -  4041AD KESTEREN

Tel: 0488-482400 

DE CULINAIRE WINKEL VOL 

SMAKELIJKE  

EETSUGGESTIES 

 

 

Slagerij / traiteur Augustinus 

4041AD KESTEREN 
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Restaurant de Goudreinet  

Rijksweg A15 4 

4041 AS Kesteren 

0488 441811 

kesteren@goudreinet.nl 
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ONZE DANK GAAT 

UIT NAAR ONDERSTAANDE SPONSORS DIE HET ETEN 

IN DE PAUZE HEBBEN VERZORGD 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

UIT NAAR ONDERSTAANDE SPONSORS DIE HET ETEN  
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