Seizoen 21/ 22




Tijdens de wedstrijd
Na de wedstrijd
Strafcodes + vitleg.
Gebaren.

Aantal situaties
Rondvraag.




17 spelregels.
Verdeeld in subregels.
Belangrijkste spelregel?

Spelregel 18: Gebruik je gezonde verstand.




Meld je in de
Bereid je voor op de wedstrijd
Zorg dat je kleding in orde is.

ZLorg ervoor dat je de wedstrijdzakenapp kunt gebruiken.

Heb je niet alle spullen? Je kunt dit altijd van de club lenen!




Zorg dat je alle materia
horloge)

Voer de spelerspascontrole uit. //‘

2> Spelerspassen in DWF > Geen foto op spelerspas? ID volstaat > Geen ID? Speler
mag niet deelnemen

Voer een gesprekje met je assistenten op de middenstip.
Voer de toss vit met de aanvoerders. (winnaar mag kiezen)
Ga niet onnodig is discussie met spelers

Wees duidelijk met je gebaren en/of woorden

Voel de wedstrijd aan.




Meld je in de bestuurskamer
Geef de eindstand door

Lever de eventuele geleende spullen weer in

Vul de wedstrijdzakenapp in.




- Strafcode 1: ge

- Strafcode 2: onreglementair voorkae

een scoringskans

- Strafcode 3: ernstig gemeen spel (tijldens een duel om de bal)

- Strafcode 4: gewelddadige handeling (buiten een duel om de bal)
- Strafcode 5: beledigen

- Strafcode 6: bedreigen
- Strafcode 7: spuwen
- Strafcode 8: overige overtredingen begaan door teamofficials




Geef duidelijke signalen, dit ge

Signhalen moeten door iedereen begrepen worden.
Let op de looplijnen.

Ideale lijn is de diagonaal.

Afstand tot een duel.




Indinecte Vrije Schap










bew VOC

de tegenstander in gevaar b
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Rondvraaaq:







