Draaiboek Minitoernooitjes JO6+JO7:

Het is handig om het wedstrijdschema op papier mee te nemen. Als dit niet lukt, los vel
papier om de stand op te schrijven.

8.30-8.35 uur:

8.35-8.45 uur:

8.45-9.00 uur:
9.00 uur:
9.00- 9.50/9.55 uur:

9.50-9.55 uur:
9.55 uur:
10.00 uur:

Veld 3

Bestuurskamer, doos links achterin, mee te nemen:

* hesjes in de blauw witte zak (de hesjes in de doos zijn te groot)
* set met dopjes/pionnetjes om het veld af te zetten

* evt bekers (overgebleven van de week daarvoor)

Als iemand een beker vergeten is mee terug te nemen en er een
tekort is, mogen de bekers op de kasten van de bestuurskamer
gepakt worden.

* als de doeltjes op slot staan, is het sleuteltje te vinden in de
bestuurskamer in een mandje op de bovenste plank van de lage
middelste kast. Het sleuteltje heeft een groen label met "Doelen Jo7"
erop

* Plastic mapjes met veldnummers

* 3 voetballen

* fluitje uit het mandje in de bestuurskamer

Veldjes klaarzetten, uitzetten met dopjes/pionnen.

Een veld is 30 x 20 meter.

Soms wordt er ook penalty geschoten. Daarvoor is 1 goal nodig of 2
oranje pionnen

Coaches en spelers ontvangen. Hesjes uitreiken aan de coaches
Start wedstrijdjes

* Wedstrijdjes duren ongeveer 10 minuten

* Puntentelling: bij winst 3 punten, bij gelijkspel 1 punt en bij
verlies geen punten. Als er dan nog geen duidelijkheid is, geldt ook
het doelsaldo.

Let op: als er penalty schieten is, zal 1 team geen penalty schieten
en speelt daardoor 1 wedstrijd meer. Indien nodig bij de
puntentelling hiermee rekening houden.

Tip: het aantal punten turven

Winnaar bekend maken / bekers uitreiken

Hesjes verzamelen, doeltjes terugzetten, alles opruimen

Veld moet vrij zijn voor het G-team. Vaak hebben ze 2 doeltjes nodig




