Vanaf seizoen 2017/'18 AV 4

Adyvies
Interne
wedstrijdvorm

4 tegen 4 - kennismaken met voetbal

Aantal spelers Leeftijd Veldafmeting Doelformaat
=]
4 tegen 4 Onder 7 0= 3m x Tm
40m x 20m

Balformaat Spelduur Keeper Competitie

Advies maat 3, 290 gram &= E-mintten Niet aanwezig Nee
2 x 20 minuten
Klassement Rituelen Rol coach Rol ouders

Handen schudden Positief stimulerend Positief stimulerend
Nee en high five langs zijlijn langs zijlijn
Rol a rbitrage De wedstrijd staat onder leiding van een spelbegeleider.
e . De spelbegeleider staat in het veld en neemt bij het onjuist
Seen-specifieke-arbit age ot toepassen van de spelregels een beslissing en legt de

spelregels uit aan de spelers.




Aftrap: De wedstrijd begint met een aftrap door het uitspelende team
in het midden van het veld. Beide teams starten vanaf eigen helft.

Achterbal: De achterbal wordt door een speler naast het doel
ingedribbeld.

Hoekschop: Hoekschoppen worden vanaf de hoekpunten van het
speelveld genomen door de bal in te dribbelen of te passen. In beide
gevallen, na indribbelen of inpassen, mag er direct worden gescoord
door de speler die de hoekschop neemt.

Doelpunt: Na een doelpunt vindt er een aftrap plaats door
één van de teams in het midden van het veld. Beide teams
starten vanaf eigen helft.

Spel rege s (aangepast voor Minileague)

Uitbal: Bij een uitbal wordt het spel hervat door in te dribbelen.
Nadat de bal is ingedribbeld kan er direct worden gescoord
door de speler die indribbelt.

Vrije bal: Een vrije bal mag gepasst, ingedribbeld, of geschoten

worden.

Afstand: De tegenstander staat minimaal op 5 meter afstand bij
elke spelhervatting.
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