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Wedstrijdreglement 
 

1. De wedstrijden worden gespeeld volgens de reglementen van de KNVB. In het bijzonder willen wij u 

wijzen op de volgende regels: 

2. Het toepassen van 5 meter afstand bij spelhervattingen (hoekschoppen, vrije trappen en intrappen); 

3. Verplicht indribbelen bij een intrap; 

4. Het vanaf de grond hervatten van het spel na een achterbal. 

5. Clubs die met 2 teams deelnemen aan het toernooi mogen spelers niet in meerdere teams laten 

spelen. Zodra een speler een wedstrijd met een team heeft gespeeld is hij of zij ‘vastgespeeld’ in dat 

team. 

6. Een team mag 2 (leeftijd)dispensatiespelers bevatten. 

7. Het thuisspelende team uit het speelschema levert de spelleider. Bij de eerste wedstrijden kunnen de 

wedstrijdballen worden opgehaald bij de veldmanager van het betreffende veld.  

8. Het thuisspelende team uit het speelschema trapt een wedstrijd af. 

9. Voor de finale wedstrijd voor de plekken 1 en 2 in de ‘Champions League’ regelt AGOVV de 

spelleiders. Indien er toch geen spelleider voorhanden is zal het thuisspelende team uit het 

speelschema de spelleider leveren. 

10. Direct na afloop van een wedstrijd geeft de spelleider de uitslag door aan de veldmanager. Tevens 

zorgt de spelleider ervoor dat de wedstrijdbal klaar ligt voor de volgende wedstrijd. 

11. De wedstrijden worden centraal gestart en gestopt op basis van een signaal van het 

wedstrijdsecretariaat. Direct na dit signaal dient de spelleider de wedstrijd te starten dan wel te 

beëindigen. 

12. Teams dienen 5 minuten voor aanvang van hun wedstrijd aanwezig te zijn bij het betreffende 

speelveld. Indien een team 5 minuten of meer te laat is verliezen zij de wedstrijd (zonder te spelen) 

reglementair met 5-0. 

13. De speeltijd bedraagt 12 minuten per wedstrijd, tussen de wedstrijden zit circa 2 minuten.  

14. Voor een gewonnen wedstrijd krijgt een team 3 punten. Voor een gelijkspel of een verlies krijgt een 

team respectievelijk 1 of 0 punten. 

15. Voor de eindstand is bepalend (in deze volgorde): aantal wedstrijdpunten, doelsaldo, aantal 

doelpunten voor en onderling resultaat. Is dit ook gelijk dan zal het nemen van 3 strafschoppen per 

team (door verschillende spelers en daarna om en om) de eindstand bepalen. 

16. In principe wordt niet gewisseld van speelhelft tijdens de wedstrijden. Mochten de 

weersomstandigheden daar aanleiding toe geven, dan wordt bij aanvang van het toernooi door de 

toernooiorganisatie besloten om twee helften te spelen. 

17. Het thuisspelende team in het speelschema heeft de aftrap. 

18. Tegen beslissingen van een spelleider is geen protest mogelijk. 

19. Bij wedstrijden tussen teams met gelijk gekleurde tenues zal het thuisspelende team in het 

speelschema een vervangend tenue of hesjes moeten dragen. Hesjes zijn te verkrijgen bij de 

veldmanager van het betreffende speelveld. 

20. In die gevallen waarin het reglement niet voorziet, beslist de toernooiorganisatie. 

21. Ieder team is mede verantwoordelijk voor het bijhouden van de standen. Om de uitslagen te 

verifiëren kunt u gebruik maken van de Tournify app. Ieder team is mede verantwoordelijk voor het 

bijhouden van de standen. Om de uitslagen te verifiëren kunt u gebruik maken van de Tournify app.  
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Opzet toernooi 
Aan het toernooi nemen 20 teams deel. Alle teams starten met een voorronde poulefase en na deze 

poulefase vervolgt het toernooi middels finale rondes, ’Champions League’ poules, een ‘Europa League’ 

poule, een ‘Conference League’ poule, een ‘Premier League’ poule en een ‘Eredivisie’ poule. Zie tournify 

app. 

Parkeerplan 
 

In verband met de schaarse parkeerruimte op en rond het Sportpark Berg & Bos verzoeken wij alle 

deelnemende clubs en bezoekers uit Apeldoorn om op de fiets naar het toernooi te komen. Indien dit 

niet mogelijk is het dringende verzoek om maximaal te carpoolen. 

Onderstaand ziet u de parkeerzones die worden gebruikt tijdens het toernooi. Parkeerzones 1 en 2 

bevinden zich op het Sportpark Berg & Bos. Parkeerzone 3 bevindt zich op openbare weg. Bij aanvang 

van het toernooi zal bij de parkeerzones 1 en 2 ondersteuning aanwezig zijn om bezoekers naar een 

parkeerplaats te begeleiden. 
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Het parkeerplan wordt als volgt toegepast: 

• Als eerste wordt parkeerzone 1 gevuld; 

• Zodra parkeerzone 1 vol is wordt parkeerzone 2 geopend. Vijf plaatsen van parkeerzone 2 worden 

gereserveerd voor minder validen; 

• Zodra parkeerzone 2 vol is worden bezoekers verwezen naar parkeerzone 3. Voor de bezoekers die 

gebruik maken van GPS navigatie: gebruik de straatnaam Polhoutlaan. Parkeer in de Polhoutlaan in 

de berm. 

Onderstaand is een weergave van de openbare parkeerruimte aan de Polhoutlaan. 

 

De verwachting luidt dat de parkeerzones 1 tot en met 3 voldoende capaciteit bieden voor het toernooi. 

Indien dit toch niet het geval blijkt te zijn dan kan er gebruik worden gemaakt van de parkeerplaatsen 

van de Victorkerk (adres Jachtlaan 87).  Het vergt circa 8 minuten om vanaf de Victorkerk naar het 

Sportpark Berg & Bos te lopen. 

Voor alle parkeerzones geldt: parkeer zo netjes mogelijk en plaats de auto’s niet ver uit elkaar. Zodoende 

zorgen wij er met zijn allen voor dat alle bezoekers kunnen parkeren en de parkeeroverlast voor 

buurtbewoners rondom AGOVV beperkt blijft.  
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Plattegrond Sportpark Berg & Bos 
 

Onderstaand ziet u de plattegrond van Sportpark Berg & Bos. 

 

Graag willen wij u wijzen op de volgende aandachtspunten: 

• Veld 3, oftewel het trainingsveld, is tijdens het toernooi niet toegankelijk! Voor een warming up 

eventueel het 4 x 4 veld gebruikt worden; 

• Op ieder veld zal ter hoogte van de middellijn een veldmanager aanwezig zijn;  

• De Klaas Jan Huntelaar tribune wordt gereserveerd als meeting point voor de deelnemende teams. 

Deze tribune is niet toegankelijk voor publiek. De teams en begeleiders kunnen op deze tribune hun 

tassen achterlaten. Het team meeting point wordt niet bewaakt en het daar achterlaten van spullen 

gebeurt op eigen risico; 

• Toiletten zijn beschikbaar in het clubhuis ‘het Blauwe Hart’, in de kleedkamers en bij ingang van de 

Blauwe Drukte. In de Blauwe Drukte zijn alleen de toiletten toegankelijk, de overige ruimtes van dit 

gebouw blijven gesloten; 

• Het gebruik van de toiletten in de kleedkamers is voorbehouden aan spelers en de begeleiding van 

de deelnemende teams. De kleedkamers zijn in zijn geheel gesloten voor het publiek.  

EHBO 
Tijdens het toernooi is EHBO beschikbaar op het sportpark. De EHBO verblijft echter niet op 1 vaste plek 

maar zal zich over het sportpark verplaatsen. Indien u een beroep wil doen op de EHBO dan kan dit via de 

contactpersoon voor spoedgevallen. 
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Foto’s 
Tijdens het toernooi worden foto’s gemaakt met als doel om deze later als aandenken aan het toernooi 

te kunnen delen met de deelnemers en de betrokken ouders/verzorgers. Mogelijk worden de foto’s ook 

gebruikt voor toernooi gerelateerde uitingen op de sociale media kanalen en de website van AGOVV. 

Indien u niet wilt dat er foto’s van uw kind worden gemaakt dan kunt u dat doorgeven door een email te 

sturen naar pupillen@agovv.nl. Vermeld in deze mail dan in welk team het kind speelt, dan worden er 

van dit team in zijn geheel geen foto’s gemaakt. 

Fluitjes voor spelleiders 
Het thuisspelende team uit het speelschema levert de spelleider voor een wedstrijd. Indien de spelleider 

zelf niet over een fluitje beschikt dan kan er 1 worden afgehaald bij de veldmanager van het betreffende 

veld. Per team wordt maximaal 1 fluitje beschikbaar gesteld en dit fluitje hoeft na afloop van het toernooi 

niet te worden ingeleverd.  
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Hoofdsponsor ter­sponsors 

 

https://www.11teamsports.com/nl-nl/ 

 

Akkermanbouw.nl  

 

Officiële website voor Derbystar voetballen | Derbystar.nl  

 

 

www.stanno.com/nl/ 

  

Home - Vense Projecten | Apeldoorn

 

 

Kraamcadeau.nl | Origineel Kraamcadeau met Naam of Foto. 

 

  

https://akkermanbouw.nl/
https://www.derbystar.nl/
http://www.stanno.com/nl/
https://www.venseprojecten.nl/
https://www.venseprojecten.nl/
https://www.kraam-cadeau.nl/
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Tournify QR code 
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11TEAMSPORTS AGOVV Berg & Bos Tournament 2026  

https://tournifyapp.com/live/agovvbb2026


 

 

 


